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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Infrastruktury i ustugi chmur obliczeniowych

Przedmiot
Kierunek studiow Rok/semestr
Teleinformatyka I/1
Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw
---------- ogdlnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski
Forma studiéw Wymagalnos¢
stacjonarne obligatoryjny
Rok/semestr
/1

Profil studiow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnos¢

obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 15

Liczba punktéw

3

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr hab. inz. Remigiusz Rajewski

remigiusz.rajewski@put.poznan.pl Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

Wymagania wstepne

Student ma podstawowg wiedze o sieciach teleinformatycznych (topologie sieci, architektury weztéw
teleinformatycznych) i o protokotach uzywanych w sieciach teleinformatycznych. Ponadto student zna
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jezyk angielski na poziomie umozliwiajgcym pozyskiwania informacji z literatury angielskojezycznej
(ksigzki, dane katalogowe, instrukcje, rekomendacje, itp.).

Student powinien posiada¢é umiejetno$¢ odczytywania z literatury angielskojezycznej (ksigzki,
rekomendacje, instrukcje, dane katalogowe) danych technicznych i wytycznych potrzebnych do
wtasciwej konfiguracji urzadzen w sieci teleinformatycznej. Dodatkowo student powinien posiadac
umiejetno$¢ uzywania réznych metod optymalizacji do rozwigzywania probleméw w sieciach
teleinformatycznych.

Student powinien znaé ograniczenia swojej wiedzy i umiejetnosci, oraz powinien rozumie¢ potrzebe
swojej przysztej edukacji.

Cel przedmiotu

Celem nauczania przedmiotu jest zaznajomienie studentéw z tematykg chmury obliczeniowej,
sposobem jej konfiguracji, swiadczeniem réznych ustug, przechowywaniem i przetwarzaniem danych
uzytkownikéw oraz bezpieczenstwem chmury obliczeniowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
1. Zna metody symulacyjne i sposoby symulacji ruchu w sieciach teleinformatycznych.

2. Zna protokoty oraz narzedzia wykorzystywane w chmurach obliczeniowych.

3. Zna sposoby przechowywania informacji w chmurze z uwzglednieniem aspektéw bezpieczenistwa
danych uzytkownikdéw.

4. Zna architektury chmur obliczeniowych oraz metody ich konfiguracji.

Umiejetnosci
1. Potrafi odczytywac dane z ksigzek, rekomendacji, katalogdw producenckich, instrukcji, itp. celem ich
analizy i wykorzystania w aplikacjach serwerowych i klienckich dla chmur obliczeniowych.

2. Potrafi pisa¢ programy konsolowe i aplikacje obiektowe w S$rodowiskach programistycznych do
obstugi strony klienckiej i serwerowej dla chmur obliczeniowych.

3. Potrafi przewidywac jakie skutki niesie niewtasciwa ochrona wrazliwych danych uzytkownikow w
chmurze obliczeniowe;j.

4. Potrafi samodzielnie pozyskiwa¢ nowg wiedze, odczytywaé¢ rekomendacje i wytyczne
konfiguracyjne.
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Kompetencje spoteczne
1. Wie, ze musi uaktualniaé co jakis czas swojg wiedze aby by¢ na biezgco.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie poszczegdlnych jego czesci: test z czesci wyktadowej,
kolokwium koricowe z laboratoriéw oraz raport koricowy z projektu.

Przyjeto skale ocen:

bardzo dobry (A) — 5.0;
dobry plus (B) — 4.5;
dobry (C) —4.0;
dostateczny plus (D) — 3.5;
dostateczny (E) — 3.0;
niedostateczny (F) — 2.0.

Ocena formujaca:

e QOcena formujgca na wyktadach: test wielokrotnego wyboru zaliczony po uzyskaniu powyzej 50%
wszystkich mozliwych punktow.

e Ocena formujgca na laboratoriach: bazuje w 20% na aktywnosci studenta na zajeciach oraz w
80% na kolokwium koricowym.

e QOcena formujaca na projekcie: bazuje na raporcie koncowym i kodzie zrédtowym z projektu
korncowego.

Ocena podsumowujaca:

e Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny korcowej z wyktadéw jest uzyskanie powyzej 50%
wszystkich mozliwych punktéw z testu. Kazda odpowiedZ z testu koncowego ma przypisang
odpowiednig ilo$¢ punktow: -0,25 pkt za btedng odpowiedz, O pkt za brak odpowiedzi, 1 pkt za
prawidtowga odpowiedz. Ocena koncowa z

e wyktaddéw zalezy od catkowitej liczby zdobytych punktéw z testu koricowego:
>93% - 100% 5.0 (bdb)
>85% - 93% 4.5 (db+)
>76% - 85% 4.0 (db)
>65% - 76% 3.5 (dst+)
>50% - 65% 3.0 (dst)
0% - 50% 2.0 (ndst)

e Ocena koricowa z laboratoridw zalezy od ilosci zdobytych punktéw z kolokwium koricowego:
>93% - 100% 5.0 (bdb)
>85% - 93% 4.5 (db+)
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>76% - 85% 4.0 (db)
>65% - 76% 3.5 (dst+)
>50% - 65% 3.0 (dst)
0% - 50% 2.0 (ndst)

e Pozytywna ocena koncowa z projektu zalezy od zawartosci raportu koricowego oraz kodow
zrédtowych projektu (rézne tematy projektow podawane sg przez prowadzgcego zajecia na
pierwszych zajeciach projektowych). Za brak oddania raportu i/lub kodéw zrédtowych projektu
student otrzymuje oceng 2.0 (ndst).

Tresci programowe
1. Wprowadzenie (3 godz.)

Organizacja i plan zaje¢. Warunki uzyskania zaliczenia. Podstawowe informacje na temat rodzaju
sieci teleinformatycznych i umiejscowienia chmur obliczeniowych. Rys historyczny. Wptyw
rozwoju cywilizacyjnego na sposéb pracy z danymi, ich obrébkg oraz ich przechowywanie.
Tendencje i zmiany podejscia w pracowaniu z danymi uzytkownikéw oraz ich przechowywanie.

2. Podstawowe pojecia i modele (2 godz.)

Cechy charakterystyczne wspdlne dla wiekszosci $rodowisk chmurowych. Przeglad réinych
modeli dostarczania i wdrazania w chmurze obliczeniowej.

3. Technologie umozliwiajgca przetwarzanie w chmurze (4 godz.)

Sieci szerokopasmowe i architektura internetowa. Technologia wirtualizacji., Technologia sieci.
Technologia wielodostepu. Technologia ustug. Przyktady Data Center.

4. Mechanizmy infrastruktury chmury obliczeniowej (2 godz.)

Obwdd sieci logicznej. Serwer wirtualny. Urzadzenia pamieci masowej w chmurze. Monitor
wykorzystania chmury. Replikacja zasobdw. Gotowe Srodowiska chmurowe.

5. Zasady bezpieczenstwa (2 godz.)

Podstawowe nazewnictwo i koncepcje. Agenci zagrozen. Zagrozenia dla bezpieczenstwa w
chmurze.

6. Mechanizmy bezpieczenstwa w chmurze (2 godz.)

Szyfrowanie. Haszowanie. Podpis cyfrowy. Infrastruktura klucza publicznego. Zarzadzanie
tozsamosciag i dostepem. Logowanie jednokrotne. Grupy bezpieczeristwa oparte na chmurze.
Wzmocnione obrazy wirtualnego serwera.
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Metody dydaktyczne
Wyktad: prezentacja multimedialna, dodatkowe przyktady podawane w przegladarce internetowe;j.

Laboratorium: wprowadzenie do danych ¢wiczen, w zaleznosci od tematu zaje¢, moze by¢ poprzedzone
prezentacjg multimedialng i/lub przyktadami podanymi przez prowadzgcego w przegladarce
internetowej. Kazde éwiczenie laboratoryjne posiada instrukcje lub tutorial na stronie producenta
oprogramowania. Niektére instrukcje zawierajg réwniez dodatkowe pytania dotyczace studiowanych
zagadnien.

Projekt: na pierwszych zajeciach (organizacyjnych) prowadzacy omawia tematy poszczegdlnych
projektéw. W zaleznosci od przedstawionego tematu, moze by¢ wykorzystana przez prowadzacego
krotka prezentacja multimedialna i/lub przegladarka internetowa.

Literatura

Podstawowa
[1] N. K. Sehgal, P. Ch. P. Bhatt: Cloud Computing: Concept and Practices, Springer, 2018.

[2] K. L. Jackson: Architecting Cloud Computing Solutions, Packt Publishing, 2018.
[3] N. B. Ruparelia: Cloud Computing, The MIT Press, 2016.

[4] R. Rafaels: Cloud Computing: From Beginning to End, CreateSpace Independent Publishing Platform,
2015.

[5] M. J. Kavis: Architecting the Cloud, Willey, 2014.

Uzupetniajaca
[6] T. Erl, R. Cope, A. Naserpour: Cloud Computing Design Patterns, Prentice Hall, 2015.

[7] A. Bahga, V. Madisetti: Cloud Computing: A Hands-On Approach, CreateSpace Independent
Publishing Platform, 2013.

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 84 3
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 47 2
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 37 1
zajeC laboratoryjnych/éwicze#, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

! niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci





